Regulamin ligi LIMITED
Cave Draft League

25.02.2025



Rozdzial 1
POSTANOWIENIA OGOLNE

§1

1. Liga sklada sie z serii 12 turniejoéw organizowanych w miesiecznych odstepach, jeden w kazdym
miesigcu kalendarzowym. Turnieje bedg organizowane wedlug ponizszego harmonogramu:

e Edycjal- 18.01.2025, 10:00
e Edycja II - 22.02.2025, 10:00

e Edycja III - 29.03.2025, 10:00
e Edycja IV - 26.04.2025, 10:00
e Edycja V - 31.05.2025, 10:00

e Edycja VI - 28.06.2025, 10:00
e Edycja VII - 26.07.2025, 10:00
e Edycja VIII - 30.08.2025, 10:00
e Edycja IX - 27.09.2025, 10:00
e Edycja X - 25.10.2025, 10:00

e Edycja XI - 29.11.2025, 10:00
e Edycja XII - 20.12.2025, 10:00

2. O zmianie terminu turnieju uczestnicy ligi zostang poinformowani najp6zniej 7 dni przed
planowang datg turnieju.

§2

Turnieje beda rozgrywane w Klebark Wielki 27a, 10-687. W przypadku zmiany lokalizacji uczestnicy
zostang poinformowani ogdélnodostepnymi srodkami masowego przekazu.



Rozdzial 11
ZASADY TURNIEJOW I PUNKTACJA

§3

Kazdy nowy gracz zobowiazany jest do zapoznania si¢ z zasadami:

https://magic.wizards.com/en/formats/booster-draft

§4

Turnieje rozgrywane sa w formacie Limited (draft) z dodatkami ogloszonymi z dwumiesigcznym
wyprzedzeniem., bez re-draftu (wydraftowane karty pozostaja wlasnoscia uczestnika turnieju). Kazdy
turniej bedzie si¢ sktadat z draftu, oraz 3 rund SWISS. Czas grania kazdej rundy: 50 minut. Po
przekroczeniu czasu rozgrywanych jest 5 rund terminacji.

§5

Punkty za udzial w turniejach przyznawane sg wedtug ponizszego schematu:

1.

w0 N

Wygrana w meczu: 3 punkty.
Remis: 1 punkt.
Przegrana: 0 punktow.

Nieobecnos¢: 0 punktéow

§6

Wyniki dwdch najgorszych turniejow (lub brak uczestnictwa) nie sg wliczane do koncowej klasyfikacji.


https://magic.wizards.com/en/formats/booster-draft

Rozdzial 111
TIEBREAKERY

§7

W przypadku rownej liczby punktow w klasyfikacji koncowej, pozycje graczy zostang ustalone na
podstawie tiebreakerdéw, w kolejnosci:

1. OMW% (Opponents Match Win Percentage): Sredni procent wygranych przeciwnikéw danego
gracza.

2. GW% (Game Win Percentage): Procent wygranych gier przez gracza.

3. OGW% (Opponents Game Win Percentage): Sredni procent wygranych gier przeciwnikow
gracza.

§8

W przypadku dalszego remisu decyzja zostanie podjeta na podstawie dodatkowych kryteriow, ktore
oglosza organizatorzy.

§9

Nieobecno$¢ na turnieju wplywa na tiebreaker jako 33.33% OMW% (Opponents Match Win
Percentage).



Rozdzial 1V
7Z.GYL.OSZENIA I OPLATA STARTOWA

§10

Zgtoszenia na dany turniej Ligi beda przyjmowane online, poprzez komunikator Messenger z
organizatorem badz w dniu zawodow.

§11
Za zgloszenie uwaza si¢ dostarczenie potwierdzenia dokonania oplaty startowej oraz zapisanie si¢ na
dany turniej Ligi w aplikacji Companion (kod turnieju bedzie dostepny 7 dni przed rozpoczeciem
turnieju).

§12

Limit zawodnikow na kazda edycje Ligi wynosi 16 osob. O przyznaniu miejsca dla danego zawodnika
decyduje kolejnos¢ wptat.

§13

Organizator zastrzega sobie prawo do wczesniejszego zamknigcia zapisow.

§14
Koszt udzialu w danej edycji turnieju wynosi:
1. 80 zt (70 zt — koszty organizacji, 10 zt — wptata do puli nagrod Ligi) w przypadku wplaty
dokonanej do 72 godzin przed rozpoczeciem turnieju.

2. 90 zt (70 zt — koszty organizacji, 10 zI — wplata do puli nagréd Ligi, 10 zt — opftata
manipulacyjna) w przypadku wptaty dokonanej po tym terminie.

§15
W przypadku wniesienia oplaty startowej w niewystarczajacej wysokosci (np. w wyniku przekroczenia

terminu wplaty okreslonego w niniejszym regulaminie) zawodnik jest zobowigzany do zaptacenia r6znicy
do wysokosci kwoty, jaka winien on byt wnie$¢ zgodnie z terminem, w jakim dokonal pierwszej optaty.

§16

Optata raz uiszczona nie podlega zwrotowi. Nie ma mozliwosci przeniesienia raz wniesionej oplaty na



innego uczestnika.

§17

W przypadku braku mozliwosci uczestnictwa w danym turnieju, Organizator przewiduje nastgpujace
formy rekompensaty:

1. W przypadku zgloszenia braku mozliwosci uczestnictwa na minimum 72h przed wydarzeniem:
a. Przeniesienie kosztow organizacyjnych na kolejny turniej
b. Zwrot 3 boosteréw draftowanego dodatku.

2. W przypadku zgloszenia braku mozliwosci uczestnictwa pdzniej niz na 72h przed wydarzeniem:
a. Przeniesienie polowy kosztow organizacyjnych na kolejny turniej

3. W przypadku niezgloszenia nieobecnosci na wydarzeniu:

a. Brak rekompensaty



Rozdzial V
KLASYFIKACJE

§18
W Lidze przewidziane sa nastgpujace klasyfikacje:
1. OPEN (klasyfikacja generalna).
2. Najwigksza ilo$¢ piatych miejsc.

3. Najwigksza frekwencja.

§19

W klasyfikacji generalnie decydujaca bedzie suma punktéw uzyskanych w 10 najlepszych turniejach Ligi.
W przypadku udzialu w wigkszej ilosci turniejow Ligi, najgorsze wyniki zostang odrzucone.

§20

W przypadku rownej liczby punktow w klasyfikacji koncowej, pozycje graczy zostang ustalone na
podstawie tiebreakerow, w kolejnosci:

1. OMW% (Opponents Match Win Percentage): Sredni procent wygranych przeciwnikéw danego
gracza.

2. GW% (Game Win Percentage): Procent wygranych gier przez gracza.

3. OGW% (Opponents Game Win Percentage): Sredni procent wygranych gier przeciwnikow
gracza.

§21

W przypadku dalszego remisu decyzja zostanie podj¢ta na podstawie dodatkowych kryteriow, ktore
oglosza organizatorzy.



Rozdzial VI
NAGRODY

§22

Pula nagréd zostanie podzielona i1 przyznana pomiedzy czterech najlepszych graczy wedhug
nastgpujacego schematu:

e . Miejsce: nagrody rzeczowe o wartosci min. 55% puli.
e 2. miejsce: nagrody rzeczowe o wartos$ci min. 25% puli.
e 3. migjsce: nagrody rzeczowe o warto$ci min. 10% puli.

e 4. miejsce: nagrody rzeczowe o wartosci min. 10% puli.

§23

Nagrody dla zawodnika z najwigkszg iloscia 5 miejsc oraz dla graczy z najwicksza frekwencja zostana
ogloszone w terminie pozniejszym, nie pdézniej jednak niz 31.06.2025 r.

§24

Dodatkowe nagrody moga zosta¢ przyznane podczas trwania Ligi i bgda oglaszane na biezaco przez
organizatorow.

§25

Nagrody rzeczowe lub specjalne niepienigzne moga by¢ wprowadzone w dowolnym momencie i
przyznawane w sposob okreslony przez organizatorow.



Rozdzial VII
DANE OSOBOWE

§26

Administratorem danych osobowych Uczestnikow, zgodnie ustawa z dnia 10 maja 2018 1. o ochronie
danych osobowych (Dz. U. z 2018 poz. 1000 z pdzn. zm.) jest Stowarzyszenie Olsztyn Tryhard Team.

§27

Dane osobowe Uczestnikow przetwarzane bedg w celach organizacji i przeprowadzenia turnieju Ligi,
wylonienia zwyciezcOw 1 przyznania, wydania, odbioru i rozliczenia nagrody oraz innych czynnosci
zwigzanych z promocjg i przeprowadzeniem Ligi.

§28

Uczestnik posiada prawo dostgpu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania. Podanie danych
osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, ale niezbgdne do realizacji
wskazanych wyzej celow. Niepodanie danych lub brak zgody na ich przetwarzanie, uniemozliwia udzial
w turnieju Ligi. Wyrazona zgoda moze zosta¢ w kazdym czasie odwotana.

§29

Przetwarzanie danych Uczestnika w zwigzku z ich udziatem w turnieju Ligi, obejmuje takze publikacje
imienia i nazwiska, daty urodzenia, klubu Uczestnika wraz z nazwa miejscowosci, w ktorej zamieszkuje
w kazdy sposob.

§30

Wszystkie informacje dotyczace Uczestnika uzyskane przez Organizatora i zawarte w formularzu
startowym zostang zapisane w sposob elektroniczny 1 w kazdym wypadku beda wykorzystywane zgodnie
z ustawg ochronie danych osobowych



Rozdzial VIII
POSTANOWIENIA KONCOWE

§31

Organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia z kazdym z uczestnikow wywiadu, robienia mu
zdje¢ 1 filmowania na potrzeby reklamowe, promocyjne, wykorzystania w Internecie lub w transmisjach
radiowo-telewizyjnych oraz na inne potrzeby komercyjne.

§32
Organizator zastrzega sobie prawo do nieodplatnego wykorzystywania wszelkich zdje¢, materiatlow
filmowych, wywiadéw i1 nagran dzwickowych przedstawiajacych uczestnikow Ligi. Mogg one by¢
wykorzystane przez Organizatora poprzez umieszczanie na nosnikach typu CD-Rom, DVD, w katalogach

oraz mediach, na stronach internetowych, w gazetach i na wystawach, jak rowniez na potrzeby
promocyjno-reklamowe zwigzane z dziatalnos$cig prowadzona przez Organizatora.

§33

Na miejsce rozgrywania Ligi zabrania si¢ wnoszenia $rodkow odurzajacych, nielegalnych substancji
jakiegokolwiek rodzaju. Uczestnikom zabrania si¢ zazywania takich $rodkow i substancji zaréwno przed
jak i podczas trwania turnieju pod warunkiem wykluczenia z niego. W wypadku stwierdzenia, ze
uczestnik narusza powyzszy zakaz, organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ niedopuszczenia go do udziatu
w turnieju lub wykluczenia go w jego trakcie.

§34

Organizator nie odpowiada za rzeczy zgubione w trakcie imprezy.

§35

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany regulaminu w wyjatkowych sytuacjach, informujac o
tym uczestnikéw z odpowiednim wyprzedzeniem.

§36

Wszelkie pytania lub spory dotyczace Ligi beda rozstrzygane przez organizatorow.
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§37

Uczestnictwo w Lidze jest rdwnoznaczne z akceptacjg powyzszego regulaminu.
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